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Otros condiciones adicionales
6

12 meses contabilizados desde el día siguiente de entregado los equipos.

El proveedor entregará los equipos en:

FACULTAD DE MEDICINA HUMANA EN LA CIUDAD UNIVERSITARIA DE LA UNMSM

 (Avenida universitaria / Calle German Amezaga 375 )

El proveedor deberá entregar los bienes en 30 días calendario

No requiere

Minimo - 2023

No requiere

Si lo requiere

.

País de Orígen

“Países Elegibles: Alemania, Argentina, Austria,  Bahamas, Barbados, Bélgica, Belice, Bolivia, 

Brasil, Canadá, Colombia, Costa Rica, Chile, Croacia, Dinamarca, Eslovenia, Ecuador, El Salvador, 

España, Estados Unidos, Finlandia, Francia, Guatemala, Guyana, Haití, Holanda, Honduras, Israel, 

Italia, Jamaica, Japón, México, Nicaragua, Noruega, Panamá, Paraguay, Perú, Portugal, Reino 

Unido, República de Corea, República Dominicana, República Popular de China, Suecia, Suiza, 

Surinam, Trinidad & Tobago, Uruguay y Venezuela.”

TEST DE RESOLUCIÓN REST-SPER: APARECEN EN LA PANTALLA NUMEROSOS ESTÍMULOS EN 

MOVIMIENTO. HABRÁ QUE PINCHAR EN LOS ESTÍMULOS OBJETIVO TAN RÁPIDO COMO SEA 

POSIBLE, PERO EVITANDO PINCHAR EN LOS ESTÍMULOS INTRUSOS.

CON UN (01) AÑO DE GARANTIA (COMO MINIMO), CONTRA CUALQUIER DESPERFECTO O 

DEFICIENCIA DE FABRICA QUE PUDIERA MANIFESTARSE DURANTE SU USO NORMAL.

JUEGOS DE PERFECCIONAMIENTO DE LA PRENSIÓN (COLOCAR Y ORDENAR OBJETOS, JUEGOS CON 

LOS DEDOS)

TEST A REALIZAR POR EL SISTEMA (COMPUTADORA) INCLUYE UNA CUENTA DE GESTIÓN, QUE 

PERMITE REALIZAR LOS SIGUIENTES TESTS INDICADOS EN LOS NUMERALES SUBSIGUIENTES

TEST DE SINCRONIZACIÓN UPDA-SHIF: EN ESTA PRUEBA APARECERÁ EN LA PANTALLA UNA BOLA 

EN MOVIMIENTO. EL OBJETIVO SERÍA COORDINAR EL PUNTERO CON EL MOVIMIENTO DE LA BOLA 

DE LA MANERA MÁS PRECISA POSIBLE, SIGUIENDO EL RECORRIDO DE ÉSTA.

TEST DE SIMULTANEIDAD DIAT-SHIF: ES NECESARIO SEGUIR EL RECORRIDO ALEATORIO DE UNA 

BOLA BLANCA Y ATENDER A LAS PALABRAS QUE APARECEN EN EL CENTRO DE LA PANTALLA. 

CUANDO LA PALABRA QUE ESTÉ EN EL CENTRO DE LA PANTALLA COINCIDA CON EL COLOR EN QUE 

ESTÁ ESCRITA, HAY QUE DAR RESPUESTA (PRESTANDO ATENCIÓN A DOS ESTÍMULOS AL MISMO 

TIEMPO). EN ESTA ACTIVIDAD, HAY QUE AFRONTAR CAMBIOS DE ESTRATEGIA, NUEVAS 

RESPUESTAS Y MANEJAR LA CAPACIDAD DE MONITORIZACIÓN Y LA CAPACIDAD VISUAL AL MISMO 

TIEMPO.

ENMIENDA 74

JUEGOS DE COORDINACIÓN ÓCULO-MANUAL (LANZAR-RECIBIR, AROS, PEQUEÑOS OBJETOS).

TEST DE COORDINACIÓN HECOOR: HAY QUE SEGUIR CON EL PUNTERO UNA BOLA QUE SE MOVERÁ 

POR TODA LA PANTALLA, EVITANDO SALIR DE ELLA. PARA ELLO HABRÁ QUE REALIZAR UN 

SEGUIMIENTO MANUAL Y VISUAL DE LA BOLA.

TEST DE CELERIDAD REST-HECOOR: APARECE EN LA PANTALLA UN CUADRADO AZUL. HABRÁ QUE 

PULSAR TAN RÁPIDO COMO SEA POSIBLE EL BOTÓN SITUÁNDOSE DENTRO DEL CUADRADO. 

CUANTOS MÁS VECES SE PULSE EL BOTÓN EN EL TIEMPO DISPONIBLE, MEJOR RESULTADO SE 

OBTENDRÁ.

EQUIPO DE COORDINACIÓN VISOMOTORA

ESPECIFICACIONES TECNICAS

DEFINICION DE EQUIPO
PERMITE EVALUAR LA COORDINACIÓN VISOMOTRIZ  EN ÁMBITOS ESCOLARES, EN ÁMBITOS MÉDICOS 

O EN ÁMBITOS PROFESIONALES. LA ACTIVIDAD DE AJUSTAR LOS MOVIMIENTOS QUE RELACIONAN LA 

MANO Y EL ACOMPAÑAMIENTO VISUAL A UN OBJETO SE OBTIENE UNA MEDIDA FIABLE ACERCA DE LAS 

CAPACIDADES NEUROMUSCULARES DEL USUARIO

REQUERIMIENTOS TECNICO MINIMOS

JUEGOS PARA DESARROLLAR LA COORDINACIÓN VISO-MOTRIZ:

JUEGOS DE COORDINACIÓN ÓCULO-PEDICA (GALOPEO, RECEPCIÓN, CONDUCCIÓN CON LOS PIES).


